PROJETS TRANSVERSAUK AVEC
LE PROFESSEUR DE LANGUE
VIVANTE

LINDA TOVAR, PROFESSEURE D’ESPAGNOL
NATHALIE LECLERC, PROFESSEURE D’HISTOIRE-GEO




ACTIVITE « BRISONS LA GLACE »

... prefers watching series to
watching films

... enjoys reading detective
stories
... has been to Italy
. wants to study engineering
. has visited Scotland

. plays a musical instrument

. practises at least 2 sports

... can live without his / her
mobile phone for a week




CREER DE LA COHESION SUR LES
TROIS ANS PAR DES RITUELS

Le « cahier de la section euro »

Journée d’intégration

Cérémonie de remise de diplomes de la Promotion

Journée d’accueil des collégiens

Des symboles : mascotte, hymne, logo,...

Parrainage 2de-|°" (concours photo avec la mascotte)




LE « GAHIER DE LA SEGTION EURO »

o~
~
~
~
~
”~
~
~
~
”~
>
N
(A




o

¢l omo  foaado e CRea o0y

CON | vy, '.U"‘Nu - d . octhoas o ¢ \

deodomd du an o Boplon foro. _uma did
” .

A1 ! D e / ‘ —
No ome Jotes omfoncis | Cah Jobel viemom dof
¥ | 3

Ln\eumg b

“7 uomdo QL9 AR

‘\L’,‘i.t,'a‘\l‘l'(;.‘, “.,‘lU\ \ 4 ")\J\ 3|
\ \ - } i e | o <t
OOURA  QMOLNIMICS  AITOL | AL § ORAG OO 'u YL 1\AU\ X < g
Ao o/ 1% o A 00 penD - AIGS
Ao OROmMcS gm0 S0Ghado -}‘(m,u’u- 25> (l’“ hy : {

ol S0y
ATUCHON V' OO U td pE/mes 'l" D UMD LU(& ol {

(o gy 441 COSI0
y ~ MG MO Q) MO\ | hacen =

N\ o wdo. da duon. o . =
! J ORI M
\ \/ 009 OGO SOMECO. 0N MUy o

\ mm— / \; U’vuj& J,Tfllu\ !_h}d}( !T;’,'“

: Vv O Cu L‘. AR,
24Oy i S ONEN, _ X S S
% o Caxg Svtom{ds SQEA MG

\ i Ponfdono pevo Gk duo 1[‘& N gl GENUEN]
PGt Ondpan el | o Bosddond 4 NimS o, did

—— & \ N 4 OA e AN rllvj,)'.lNAU L1 b m‘"-u.\(l'l"i/\ 73 {16 SRS > SN

- 7 ) Ui 1) '4_[,, Ll.,‘x-«k 5“‘ NSV AL ‘A—\-\
QAN VRO 1 - <

£ o L ok L'l,l%..‘:*-}:, L ME mearto
& faxd pongu  bowy i chod
* s Caril N ) WU wwyum 05
i

ALY o W.U'LL .

-




jLa carrera por los puntos!

Afin de compléter €l « cuaderno de la seccion », Toicd une liste dexemples d'activités 4 mener.
Chague activité rapporte des points. Aprés les vacances d'avril, les cahlers seront ramasses et évalués
en fonction du nombre dactivités réalisées, et de 'originalité de la présentation du cahier (& &

points).

Liste des differentes activités a réaliser:

ACTIVIDAD Puntos PRUEBA he
Aprender una cancién | o .
{0 poesia) espafiola 2 puntos - Escribir las palabras en el cuaderno
Recibir un = Contar tu experiencia con tu correspondiente
correspondiente 3 puntos pafiol a c Paa foto)
espafiol en tu casa. espariol a casa. (Pegar una foto).
Participar a una clase » Poner algunas fotos de 1a clase. Explicar lo que te
de baile espaficla o de | 3 puntos | gustd.
Ameérica Latina
» Conservar el billete de ¢ing (31 hay), pegarlo en el
Ver una pelicula de 2 nuntos cuaderno.
origen espanola en VO B » redactar un resumen de la pelicula. (Los subtitulos
franceses son autorizados).
» Fedactar un resumen, dibujar el personaje
Leer un comics en principal, decir o gue te custd en eate comics.
espafiol 3 puntoz | »Ejemplo: Mofnlda de Quine, El gngal de la retirada
- de Paco Roca... (voir au, CDI).
Cocinar una receta »Escribir la receta en el cuaderne suropec
espafiola o de América | 4puntos | » Pegar una foto del plato realizado.
Latina.
»TUna novela o un libro sobre 1a historia o geografia
. de Ezpafia o de América Latina.
Leer un libro en ) - . } -
p 4 puntosz »Fedacrar un resumen sobre el hbro ¥ decir 1o que 1
ezpanol .
Fu3Lh.
»Eedactar el resumen de un viaje que hiciste a
Contar su experiencia Espafia o a un pais hispanchablante. Puedes pegar
It 5 puntos a9 . ;
de viaje fotos o dibujar para ilustrar.
Ver una obra de » Contar la historia de la obra. Pegar el billete en el
p 5 puntos
teatro espanola cuaderno.
» Conservar el billete ¥ pegarle en el cuaderno.
Redactar un resumen sobre €] tema de la salida v
una obra en particular, llustrar por dibujos.
Salidas culturales & puntos » Algunas sugestiones: el Museo del Quai Branly

(arte prehispanico), lexpoaition« Picasso. Sculptures
w, (8 mars — 28 aoit 2016) au Musés Picazao & Paris,
FEspace Dall...

Otra actividad:

TOTAL




LA JOURNEE D’'INTEGRATION

Des ateliers d’'une heure
sur une demi-journée ou
plus...

Roulement des groupes
d’atelier en atelier.

* Atelier « peintures »

* Atelier Impro théatrale
* Atelier Cinéma

* Atelier « Argentina »

* Atelier Salsa

* Atelier chant

* Atelier « escape game »




MICHAUD




Concours photo

parrain/marraine -
n Es va B 0 lEs Filleul(e) Concours de logo

Les mascottes
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La Bachivaca Jamoncito

L’hymne européen

i | - .
El himno de los Bachi O e P Elyete
« Para estar en Bachi » Nous entrons I'Ame enivrée
Dans ton temple glorieux.
Ton magique attrait resserre

Para estar en Bachi x2 Ce que la mode en vain détruit ;

Se necesita un poco de lengua Tous les hommes deviennent freres
U ton aile n nduit.

Un poco de Guevara, poco de Lorca SN T el i

Ay y arriba y arriba x2 Si le sort comblant ton ame,

Por ti sere x3 D'un ami t'a fait I'ami,

Si tu as conquis I’amour d’une noble femme,
Méle ton exultation a la nétre!
Para estar en Bachi x2 Viens, méme si tu n'aimas qu'une heure

. , . A o
Soy matinal, soy especial, fenomenal. Quun seul étre sous les cieux !
Mais vous que nul amour n'effleure,




DES AGTIVITES COMMUNES AVEC LE
PROF DE LV :

Jeu de role « Disparition dans Tolede »

* Creéation d’'une piece de théatre

* Creéation d’'une fiction radiophonique

* Des conferences thematiques

* Echanges et voyages de classe de Premiére

e Co-évaluation d’'un débat croisé

* Jeu de I'oie thematique

e Sorties communes : Institut du monde arabe,...
* Co-évaluation d’une vidéo

* Co-évaluation analyse et création d’affiches de propagande




CONFERENCES THEMATIQUES

Esmaltina Chasan,
Exilée républicaine espagnole
Auteure de la Pequena Espanola

La pequeiia espanola

Création d’une fiction El Café, un producto globalizado
radiophonique dans le cadre du
CNRD 2018

ESMALTINA CHASAN CERVERO

SANS FILTRE




CREATION D’UNE PIECE DE THEATRE
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CO-EVALUATION D’'UN DEBAT CROISE

Debate “¢Es un progreso emigrar?” lere Euro

GRILLE NOTATION PROFESSEUR HISTOIRE-GEOGRAPHIE

Cohesidn del . o - -
equi Io o Capacidad a reaccionar Argumentacion basada en conocimientos estudiados
Intervenciones 9 p' ante los puntos de precision
Presentarse repetir los \ . . TOTAL
Alumnos /1 /2 argumentes) vista opuestos pertinencia
& /1 (pertinencia) /2 /4
Debate “¢Es un progreso emigrar?” lere Euro

GRILLE NOTATION PROFESSEUR LANGUE

Capacidad a reaccionar Fluidez | Lengua
ante los puntos de vista morfosintaxis

Alumnos Conviccién /2 | opuestos /2 /2 léxico
pronunciacion /4




0 The Hebrew University of Jerusalem & The Jewish National & University Library

Los lugares de la ciudad
M,A;D \versle

cimetiére juif
cimetiére mudejar

cimetiére
mozarabe

Chrétiens : Musulmans

ﬁ église mozarabe quartier juif ( mosqués

o &glise construite
i aprésla XX synagogue
Reconquista

Degaparicion

en
Woledo

Caracteristicas

Soy capaz de ver
Soy capaz de desplazarme
Soy capaz de hablar
Soy capaz de encontrar
Soy capaz de leer
Soy capaz de levantar
Soy capaz de convencer
Soy capaz de abrir
Soy capaz de cuidar
Soy capaz de iluminar
Soy capaz de esconder
Soy capaz de traducir

Bombre del alumno :

R ombre del personaje : Juan de Sevilla
€dad del personaje : 63 afios

Tamaiio del personaje : 1.70 m

eso del personaje : 80 kilos

Bescripcion fisica: Juan es un anciano, parece débil de constitucion, esta
enfermo. Pero es carismatico y se destaca de él cierta sabiduria. Tiene el

pelo blanco y una larga barba blanca.

Dominios de Competencias

Los lugares : la escuela de los Traductores,
la catedral Santa Maria y el palacio obispal,
la parte cristiana de la ciudad

Los objetos/ las cosas : un libro de
traduccién, una pluma, unos lentes opticos

Las emociones : 1a justicia, la moral, el
canso

Las actitudes : de manera autoritaria, de
manera tranquilizadora

Las personas : el arzobispo Raimundo, los
otros traductores, los cristianos, los
mozarabes

Los animales: /
Las religiones : cristianismo

Los idiomas : castellano, latin, arabe

DISPARITION A TOLEDE »

Yentajas p Discapacidades

Cuando se debe tomar una decision en la escuela,
tiene siempre la palabra final. Esta debilitado por
su enfermedad, es un poco sordo.

Bistoria Personal

Juan de Sevilla es mozarabe, ha vivido en Sevilla
durante su juventud donde aprendi6 la cultura
arabe. Se estableci6 en Toledo donde tradujo
muchas obras arabes en latin, sobre todo en
astronomia. Juan de Sevilla es el mas famoso sabio
de Toledo, es un anciano misterioso y venerable.
Dirige la escuela de los Traductores de Toledo.
Fue apoyado y financiado por el arzobispo de
Toledo, Raimundo de Savetat, para desarrollar la
escuela. Tiene buenas relaciones con él y le puede
visitar cuando quiere.
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EL JUEGO DE LA OCA « MIGRACIONES A ESPANA » - PREMIERE EURO

Vous devez réaliser par binbme deux cases sur feuille A3 du jeu de |'oie sur les migrations (une qui fait avancer le
joueur, une autre qui fait reculer) sur le theme d'un parcours de migrant vers I'Espagne. Vous serez évalués sur la
réalisation des cases en fonction des critéres suivants :

e Originalité: /2

e Scénario pertinent : /2

e Reprise des connaissances du cours : /2

e Jouabilité: /1

e Soin et Esthétisme : /1

e langue:/2
Votre scénario doit mettre en avant des faits/notions les plus précis possibles (pais de origen, padrino, patera,
asociacion de ayuda a migrantes, agrupamiento familiar, trdmites administrativos, « brain drain », politica de
migracion espafiola, Ceuta y Melilla, Canarias, centros de detenciones, contrato de trabajo...), basés sur des
témoignages concrets étudiés de migrants légaux ou illégaux vers I’'Espagne. L’'ensemble des cases sur les deux
classes de Premiére euro seront plastifiées et permettront de former un jeu de I'oie complet qui sera testé lors de la
semaine des cultures par d’autres éléves.

Rappel des régles du jeu de I'oie classique :

Le but du jeu de I’Oie est d’étre le premier a arrivé sur la derniére case. Il faut étre au minimum 2 joueurs. Pour jouer au jeu de

[’Oie, il vous faut :

e Lejeu de plateau de I’Oie composé de 63 cases réparties en spirale.

o 2Dés

e Un pion pour chaque joueur

Commencer une partie de jeu de I’Oie : Chaque joueur joue chacun son tour en lancant les 2 dés. Suivant le nombre ou chiffre

obtenue, le joueur avance son pion case par case.

1l existe des régles du jeu de I’Oie a respecter selon le nombre que I’on fait ou de la case sur laquelle on tombe. Voyons plus en

détails ces regles :

o Au commencement de la partie, si ['un des joueurs fait 9 par 6 et 3, il doit avancer son pion immédiatement au nombre 26.
S’il fait 9 par 4 et 5, il ira au nombre 53.

e Silors de la partie, le joueur tombe sur une oie, il avance de nouveau du nombre de points réalisés.

e Siun joueur fait 6, il doit se rendre sur la case 12.

e Le joueur qui tombe sur la case 19 correspondant a un hétel devra passer son tour durant 2 tours.

e Le joueur qui tombe sur la case 31 correspondant au puits attendra qu’un autre joueur arrive au méme numeéro et prendra sa
place.

e Celui qui tombe sur la case 42 correspondant au labyrinthe retournera obligatoirement a la case 30.

e Qui ira en 52 correspondant la prison attendra qu ‘un autre joueur vienne au méme numéro pour repartir.

e Le joueur qui va sur la case 58 correspondant a la case Téte de mort recommencera la partie depuis le début




CO-EVALUATION DE L'ANALYSE ET LA CREATION
D'AFFICHE DE PROPAGANDE SUR LA GUERRE CIVILE
ESPAGNOLE

Groupe 4 Groupe 5

Groupe | Groupe 2 Groupe 3
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DES SORTIES COMMUNES

Yy . - A

Musée Picasso




VOYAGES ET ECHANGES




