Narration et interaction, le voyage de Magellan
dont vous étes le héros

Les jeux "dont vous étes le héros" mélent les
aspects narratif et ludique permettant au joueur de
faire des choix qui conditionnent et modifient
I'histoire vécue,

Comment créer et utiliser cet outil dans un cadre
pédagogique ?

Cette activité a été construite sur un outil libre
d'accés (H5P) intégré aux outils disponibles dans
. I'espace numérique de travail proposé dans
Frédéric I'académie Orléans-Tours via |'application Moodle.
Sauzeau Elle permet donc, au-dela d'un simple temps
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distractif, d'inclure ce jeu dans un temps
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Julien d'apprentissage en facilitant la remédiation et les
Ferrand échanges a posteriori.



Se repérer

Raisonner, justifier une démarche
et les choix effectués

" DUDETROIT A L'ASIE

Le voyage de Magellan... dont vous étes le héros!
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Tracez le trajet suivi par 'expédition de Magellan et
complétez les cadres en résumant les capsules vidéo
qui terminent chaque étape.




