
Un	monde	qui	va	plus	vite?
Eurocarex,	fret,	fer,	avion

FIG	2016
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ENJEUX	ET	PROBLEMATIQUES

Construire	une	situation	- problème
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Un	groupement	de	grandes	entreprises	françaises	et	internationales	(	FEDEX,AIR	
FRANCE-KLM,	SNCF,	LA	POSTE,	TNT,	UPS)	souhaite	développer	le	transport	ferroviaire	de	
marchandises	sur	des	lignes	à	grande	vitesse	(	LGV)	entre	entre de	grands	aéroports	
européens	(	Paris,	Amsterdam,	Londres,	Francfort,	Barcelone,	Madrid).	Ce	projet	a	pour	
but	de	limiter	les	nuisances	liées	aux	transports	routiers	et,	surtout,	à	accélérer	les	délais	
de	livraisons	des	marchandises	en	Europe.	L'enjeu	est	de	remplacer,	à	l'horizon	2040,	le	
transport	aérien	et	routier	par	le	transport	 ferroviaire	à	grande	vitesse.

Objectif	:	choisir	les	métropoles	françaises	qui	participeront	au	
projet	européen	de	fret	ferroviaire	desservies	par	des	LGV.

Présentation	de	la	situation-problème
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Construire	une	situation	problème	autour	de	la	vitesse

Enjeu:	où	implanter	des	plate-forme	
logistique?

Choisir	des	métropoles	qui	pourrait	intégrer
le	réseau	Eurocarex.	Les	critères	ne	
sont	pas	communiqués	 aux	élèves.		

Identifier des 
métropoles

Objectif	:
Identifier	les	grandes	lignes	de	force	du	
territoire	français	– remobiliser	les	
connaissances	sur	les	grandes	

métropoles	– étudier	le	réseau	de	
transport	français	– présentation	de	la	

dimension	européenne

Etudier des carte

Enjeu:
Construireune	décision	

Décider

Objectif:
Confronter	les	choix	des	élèves	par	la	

coopération	– mobiliser des	
connaissances	– utiliser	des	critères	

Construire un 
réseau de 
métropoles

Objectif
Rédiger	une	proposition cartographique
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Le	projet	:	les	acteurs	– les	enjeux	

SNCF

UE

FEDEX

Acteurs	publics	et	privés
Les	acteurs pour	ce	projet	sont	
multiples.	On	trouve	autant	
d’acteurs	publics	que	privés.

Rapidité

Durabilité

La	vitesse,	un	élément	dans	
l’aménagement	du	territoire
La	vitesse	accélère la	sélection	de	
territoires.	Facteur	de	compétition	qui	
accentue	la	hiérarchisation	entre	les	
régions.	Les	régions	situées	en	dehors	
des	grands	axes	ne	sont	pas	partie	
prenante	du	projet.	L’ouverture	
européenne	est	un	facteur	de	promotion	
des	hubs	et	de	marginalisation	de	
certaines	métropoles.	

Projet	d’aménagement	
transnational
Le	projet	a	vocation	a	relier	des	
métropoles	pour	limiter	 les	
nuisances	liées	au	transport	
aérien	mais	surtout	optimiser	
l’utilisation	du	réseau	de	LGV.

Réseau	de	
villes

Les	acteurs Les	enjeux	d’aménagement La	réalisation

Compétition
ETAT
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Planification	du	travail	du	professeur	dans	sa	discipline
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1- Objectifs	:	
définir	les	
réalisations

2-définir	les	rôles	
et	les	tâches	des	

élèves	

3- Planification	de	
projet	– construire	
un	échéancier	 	

4- penser	
l’organisation	
matérielle

5- différencier	 les	
travaux	des	élèves		

6- prévoir	les	
modalités	
d’évaluation
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Programmation	des	tâches	

Vidéo	

Vizia

outils	
interactifs

Carte	mentale	
interactive	

Traitement	
texte	

collaboratif

Cartographie

Cartographie	
interactive	

Web	reportage

Phase	1 Phase	2 Phase	3

Questionnaire	
interactif
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Organisation	du	travail	de	la	classe

Présentation	du	projet	et	des	tâches	sur	une	carte	mentale	interactive

Chaque	couleur	correspond	à	une	compétence	
et	à	une	étape	du	raisonnement	géographique

Différenciation	des	tâches	dans	le	cadre	d’un	projet	collectif	
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Construire	des	groupes	de	besoin	pour	différencier

Groupe	1:lire	–
comprendre	- restituer

Lire	des	cartes

Mettre	en	relation	des	
informations

Identifier	des	métropoles

Communiquer	 l’information

Groupe	2:	hiérarchiser	–
organiser	- argumenter

Sélectionner	des	métropoles	

Proposer	un	réseau

Confronter	 ses	choix

Exploiter	les	informations	des	
autres	camarades

Groupe	3:	cartographier

Comparer	les	choix

Proposer	des	critères

Cartographier	les	réseaux

Communiquer	échanger

9
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Les	différentes	étapes	du	travail	de	l’élève	

1-L’élève	Construit	
une	carte	
heuristique	

2-Il	sélectionne	un	
espace

3-Il	recherche	les	
atouts	de	ce	
territoire

4-Il	procède	à		
une	

comparaison

5-Il	confronte	son	
travail	à	la	critique	

collective

6-Il	insérer	son	
territoire	dans	une	
carte	collective	

7-Il	présente	son	
projet	à	l’oral	à	la	

classe

8-Il	participe	à	
l’exposition	
collective	

Production	 collective

Production	 individuelle

Oral	
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Raisonnement	géographique	et	écriture	collaborative	:	rechercher	des	sites
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Conduire	une	démarche	d’investigation	– formuler	des	hypothèses
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Conduire	une	démarche	d’investigaion– formuler	des	hypothèses
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Conduire	une	démarche	d’investigaion– décider	/	les	critères
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Conduire	une	démarche	d’investigation	– décider	/	les	critères
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Cartographier,	simuler	une	organisation	spatiale	pour	construire	la	décision
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Cartographier,	simuler	une	organisation	spatiale	pour	construire	la	décision
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Résultats	du	sondage

Voter	avec	un	outil	de	sondage	pour	construire	la	décision
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Bordeaux Toulouse

Plate	forme	
métropole

accessibilité

Rayonnement	
national

Rayonnement	
européen

LGV	2017 LGV	2024

Air	/fer	en	2020 Air/fer	2025

connexité Proximité	frontière Barcelone	/	Madrid

Comparer	une	argumentation	:	Bordeaux	/	Toulouse
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Evaluation.	Les	élèves	traitent	un	des	deux	sujets

Sujet	2	

Sujet	1	
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Comparaison	des	métropoles	françaises	dans	le	réseau	européen

Métropoles	
connectées	au	
réseau	européen

21

Accessibilité	+

Ouverture	
européenne

Source	:	tableau	
construit	 à	partir	des	
réponses	des	élèves	
consignées	 dans	un	
questionnaire	
électronique

Nancy
Strasbourg

Lyon

l

Nantes

Toulouse

Grenoble

Saint	Etienne

Bordeaux

Marseille
Nice
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Ouverture	
européenne

Accessibilité

Métropole	connectée
Lyon	– Marseille	- Strasbourg

Métropole	marginalisée
Nantes	- Clermont-Ferrand	– Rennes	

Métropoles	en	
compétition
Bordeaux	- Toulouse

Métropoles	Challenger
Grenoble	– Montpellier	

Typologie	des	territoires	sélectionnés
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Objectifs pédagogiques : outils, ressources numériques pour 
et construction d’un raisonnement géographique

Projet	tablette	:	
accompagner	le	
collège	dans	l’ère	
du	numérique

TABLETTES

PADLET

FRAMINDMAP

GEOPORTAIL
STORYMAP

VIDEOS	
INTERACTIVES

FRAMAPAD

23

ECRIRE	– COMMUNIQUER	 - ARGUMENTER

DECOUVRIR	UN	ENJEU	
D’AMENAGEMENT

2

VISUALISER		UNE	DEMARCHE	DE	PROJET

3

CARTOGRAPHIER	– SIMULER	- DECIDER

4

CONSTRUIRE	DES	NOTIONS	-

5

DEBATTRE	- ARGUMENTER	–
COMPARER	/	CONFRONTER	LES	
TERRITOIRES	

6

1
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Compétences et construction des connaissances 

Situation	
problème

S’INFORMER

RECHERCHER

CHOISIR

INVESTIGUER

ARGUMENTER

REALISER	
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Présentation	de	la	situation	problème	– travail	sur	
des	vidéos	interactives	pour	découvrir	des	notions	–
découverte	des	outils

Etudier	les	grands	projets	–
rechercher	les	documents	
nécessaires	

2

Choisir	des	métropoles	qui	pourraient	
intégrer	le	projet	Eurocarex

3

Confronter	– critiquer	les	choix	selon	des	
critères 4

Soutenir	un	projet	–mobiliser	
des	connaissances	

5

Cartographier	une	proposition	
d’organisation	du	territoire

6

1
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Mobilisation	et	sélection	 des	
connaissances

Mobilisation	des	outils	de	la	
langue

Maitrise	des	outils	 numériques

Echange- partage	- coopération	
d’informations	 avec	les	pairs

Argumentation	/	confrontation	 avec	les	
pairs	/	co-construction

Captation,	exploitation	 	de	
l’information

Recherche	de	solutions	 -
propositions Compétence	

sociales

Compétences
techniques

Exposition	 - Diffusion	
production	 orale	– écrite	

Compétences	
créatives

Des	pistes	pour	évaluer	différemment
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Les	pistes	pour	construire	des	grilles	d’évaluation	en	pédagogie	inversée

Compétence	sociale

Partager	

Impulser	

Remédier	

Echanger	

Compétence	dialectique

Débattre

Confronter

Contre	- argumenter

Challenger	/	défier

Compétence	créative	

Créer

Improviser	

Manipuler

Résoudre

Compétence	analytique

prélever

Classer	

Mettre	en	relation

Organiser	
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